
GIOCO DELL’OCA

18
DOVE VA BIDÙ? 

QUANDO TORNA?

19
NOMINA 4 

PAROLE LEGATE 
ALL’AMBIENTE 

DELLA CAMPAGNA. 

17
FA’ TRE PASSI 

INDIETRO!

8 
CHE STRADA DEVE 

FARE BIDÙ SE VUOLE 
ANDARE DA 
ANNA E LEA?

12
NOMINA 
4 AZIONI 

CHE FA BIDÙ 
SU 

ZUBENELGENUBI.

16
DA QUANTO 
TEMPO NON 

VAI DAL 
PARRUCCHIERE?

15
CHE COSA 

FAI PER 
PROTEGGERE 

LE API?

13 
DESCRIVI QUELLO 
CHE VEDI DALLA 
TUA FINESTRA.

4
CANTA UNA STROFA 

DELLA CANZONE 
“INTERVISTA SPRINT”.

11
RACCONTA UN 

RICORDO FELICE.

20  
CHE COSA  

CERCA LOLA?

5
BIDÙ FA 

UNA MAGIA. 
FA’ TRE 

PASSI AVANTI!

7 
NOMINA 4 PAROLE 

LEGATE ALL’AMBIENTE 
DELLA CITTÀ.

10 
DESCRIVI IL DISEGNO  

DI PAGINA 63.

1
CHE COSA 
HAI FATTO 

IERI?

2
DI CHE COSA  

HANNO  
BISOGNO  
I GATTI?

3
CHE STRADA DEVE FARE ULISSE 
SE VUOLE ANDARE IN CORTILE?

14
CHE COSA TI 

PIACE FARE IN 
VACANZA?

Arrivo!
9 

BIDÙ FA UNA MAGIA.  
FA’ TRE  

PASSI AVANTI!

6 
DESCRIVI 

I CUCCIOLI DELLA 
CAGNETTA KORA.


